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ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ
по дисциплине
«РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЙ НА ЯЗЫКАХ ВЫСОКОГО УРОВНЯ»

Осенний семестр 2024-2025 учебного года
    Специальность 1-39 03 02 – «Программируемые мобильные системы»

(группы 113801-113802,113831)
1.  Kotlin. Лямбда-выражения и функции высшего порядка

2.  Kotlin. Null-безопасность.

3.  Kotlin. Использование свойств в классах.
4.  Kotlin. Data классы

5.  Kotlin. Object. Companion object.
6.  Kotlin. Sealed классы
7.  Kotlin. Функции-расширения. Свойства-расширения
8.  Kotlin. Функции области видимости (scope functions)
9.  Kotlin. Модификаторы доступа

10.  Kotlin. Делегаты

11.  Kotlin. Конструкторы

12.  Kotlin. Типы Unit, Any, Nothing

13.  Kotlin. Коллекции

14.  Kotlin. Var, val, lateinit и const
15.  Корутины. Dispatchers
16.  Корутины.  Ключевое слово suspend. CoroutineBuilders
17.  Корутины. CoroutineScope и CoroutineContext
18.  Корутины. Job и отмена корутин

19.  Корутины. Применение в Android
20.  Kotlin Flow. Flow builders

21.  Kotlin Flow. Операторы

22.  Kotlin Flow. SharedFlow и StateFlow

23.  Kotlin. Channel
24.  Внедрение зависимостей.

25.  Dagger2

26.  Hilt

27.  Многопоточность в Android

28.  MVVM в Android

29.  Архитектурные компоненты. ViewModel
30.  Архитектурные компоненты. LiveDate
31.  Архитектурные компоненты. Lifecycle
32.  SOLID. Принцип единственной ответственности. Принцип разделения интерфейса. Принцип открытости/закрытости

33.  SOLID. Принцип подстановки Лисков. Принцип инверсии зависимостей

34.  Чистая архитектура. Применение в Android

35.  Подходы в тестировании Android-приложений

36.  Unit-тестирование. JUnit

37.  Тестирование. Использование mock
38.  Тестирование. Test doubles 
39.  TDD
40.  UI-тестирование. Характеристика

41.  UI-тестирование. Espresso
42.  Jetpack Compose
43.  Layouts в Compose
44.  Jetpack Compose. Базовые composables
45.  Управление состоянием в Compose
46.  UI-тестирование в Compose
47.  RecyclerView. 

48.  База данных SQLite.
49.  Компонент навигации (Navigation Component)

50.  Применение OkHttp для сетевых запросов

51.  Применение Retrofit для сетевых запросов

52.  Интерфейс Parcelable. Serializable. Передача объектов с помощью Parcelable.
53. Основные компоненты Android-приложений. 
54.  Жизненный цикл Activity. Методы жизненного цикла.
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