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1. Архитектурный подход к проектированию информационных систем.
2. Основные и специальные вопросы проектирования архитектуры.
3. Базовые принципы построения архитектуры и дизайна для разработки успешных решений информационных систем.
4. Шаблоны построения архитектуры и дизайна для разработки успешных решений информационных систем.
5. Ключевые аспекты сквозной функциональности и основные подходы к ее реализации.
6. Проектирование пользовательского интерфейса. Аспекты безопасности.
7. Методика построения архитектуры и дизайна.
8. Многослойная архитектура и рекомендации по ее проектированию.
9. Классические методы проектирования и модели представления проектных решений.
10. Методы структурного проектирования.
11. Этапы проектирования программного обеспечения.
12. Классические технологии разработки программного обеспечения.
13. Модульное проектирование. Структурирование системы.
14. Декомпозиция систем на модули.
15. Модульность.
16. Связанность модуля.
17. Сцепление модулей.
18. Сложность программной системы.
19. Нисходящее проектирование программ.
20. Восходящее проектирование программ.
21. Структурное программирование.
22. Методы объектно-ориентированного проектирования и разработки программных систем.
23. Технологии объектно-ориентированного проектирования и разработки программных систем.
24. Средства объектно-ориентированного проектирования и разработки программных систем.
25. Статические модели проектирования. Назначение, роли, свойства и особенности применения.
26. Динамические модели проектирования. Назначение, роли, свойства и особенности применения
27. Моделирование свойств и линий поведения программных объектов системы.
28. Объектно-ориентированное проектирование архитектурных решений.
29. Понятие интеграции информационных систем и ее назначение.
30. Основные подходы к интеграции и их характеристика.
31. Варианты интеграции информационных систем.
32. Интеграция корпоративных приложений. Интеграция приложений из различных информационных систем.
33. Понятие эффективности программного обеспечения.
34. Понятие качества программного обеспечения.
35. Оценка качества разработанного программного обеспечения.
36. Методы качественной разработки и усовершенствования программ-ного кода.
37. Генерация кода на основе моделей.
38. Методы и средства конструирования высококачественного кода.
39. Качественное использование переменных и данных.
40. Тестирование кода.
41. Отладка кода.
42. Рефакторинг кода.
43. Оптимизация кода.
44. Внедрение, сборка и поставка проекта.
45. Развертывание проектов.
46. Технологии и средства развертывания проектов.
47. Технологии наладки и обслуживания проектов.
48. Планирование процесса внедрения программного продукта.
49. Основные задачи, решаемые на этапе внедрения.
50. Процесс устранения ошибок на этапе внедрения.
51. Документирование программного обеспечения.
52. Техническая поддержка пользователей на этапе сопровождения.
53. Управление конфигурациями, изменениями, версиями и выпусками программного обеспечения.
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